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4 lott6jaték, ami megtanit szamolni JATEK:

TARTALOM: 4 kétoldalas bing¢ jatéktabla és 48 lapka. - Agyermeka
A 4 JATEK SZABALYAT

AJATEK CELJA: Helyezd a lapkakat a jatéktabla megfelel6 mezGire.

+ A gyermek az 6sszes lapka kozott kereshet egyet, amit a jatéktablajara helyezhet.

Mindezek a jatékok csoportokban vagy csapatokban is jatszhatok.

« Csoportos jatékban minden gyermeknek van egy jatéktablaja . « A jatékvezets egyszerre egy lapkat hiz ki, és
megnevezi, vagy megmutatja a gyerekeknek.

+ Aki el6szor kéri, az veszi el, és helyesen elhelyezi a talcajan.

Az nyer, aki el6szor tolti meg a tablajat.

Hogy megbizonyosodjunk arrdl, hogy a gyermek nem hibazott, nem sziikséges egyesével felemelni a

A gyermek tudasatdl fliggben a kovetkezd lottojatékok egyikét vagy masikat fogjuk jatszani.
lapkakat: a fiizet végén a bal fels6 sarokban talalhaté elsé négyzet alapjan azonositsuk a jatéktablat.
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JATEK:

+ A gyermek a csillagképekkel felfelé forditva helyezi a jatékmezGSkre a lapokat.

3.LOTTO
TANULAS KAPCSOLAT
A MENNVYISEG ES A SZAMOK

KOZOTT.

JATEK ELOKESZULETESE:

+ Helyezd el a tablakat ugy, hogy
acsillagképek a gyermek felé
nézzenek.

JATEK:

« A gyermek a szamozott lapokat képpel felfelé helyezi a csillagkép négyzeteire.

MEGJEGYZES: A jatékot a gyermek fejlédéséhez igazitsd. A jaték elején megnézhetik a lapok hatuljat, és megszémolhatjék a pontokat.

Ennek a lotténak, valamint mas lottéknak az eredményei a brostra végén talalhatok.
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« Helyezd el a tanyérokat tgy, hogy a
jétékok a gyermek felé nézzenek.
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3-6 éves korig 1 gyermek / 1 felnétt Jatékszabalyok
JATEK: 4 BINGO JATEK, AMELY SEGIT MEGTANULNI SZAMOLNI ES SZAMITANI
+ A gyermek felfelé forditva helyezi a szamlapkékat a jatékmezskre. TARTALOM: 4 kétoldalas bingé jatéktabla és 48 lapka.
4 JATEK SZABALYAI

AJATEK CELJA: Helyezd a lapkékat a jatéktabla megfelel§ helyeire. + A gyermek az

Gsszes lapka kozott i azt, amelyiket a jatéktablara szeretné helyezni.

A jatékokat csoportokban vagy csapatokban is lehet

jatszani.  Tobbj ja minden sajat j
van, « A bingsjatékos egyszerre egy lapkat hiz, és elnevezi, vagy megmutatja a gyerekeknek. « Az a jatékos, aki elészor kéri, elveszi és a

tablaja megfelel§ helyére helyezi.
Az nyer, aki els6ként teljesiti a jatéktablajat.

, . , , , R . L, , , A gyermek tudasétdl fuggéen ja a kovetk ingoj: gyik k jatékat.
Ennek a lotténak, valamint mas lottéknak az eredményei a brostra végén talélhatok.

Egy nagyobb kihivast jelent8 valtozat: nevezd meg hangosan a szdmokat anélkiil, hogy megmutatnad a megfeleld szamot.

BINGO 1
TANULASHOZ
SZAMOLNI

azonos targyak,
amelyek

ugyanigy
szervezve .

JATEK ELOKESZITESE:
« Helyezd a tablakat a gyermek elé szamol6 sorrendben

oldalaval felfelé.
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